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Comunidad de
desarrollo activa

e Mas de 600 colaboradores en
los ultimos 2 meses.

e Mas de 50 desarrolladores
principales.

e Cientos de Issues y PRs
abiertos cada més.
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Contributions over time



Gran comunidad de
usuarios

e Gran presencia en redes
sociales y creciendo rapido
(Facebook 11k+ users, Reddit
8k+ users, Discoord 8k+users),

e Gran comunidad en Steam
(200k installs, 7k weekly
active users, 96% positive
reviews). —— .

e Alrededor de 10-15k
descargas mensuales.

Google Trends






Desarrollo financiado
por donaciones

Manejo de finanzas por
Software Freedom
Conservancy (Fundacion
norteamericana).
Donaciones de individuos y
empresas.
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Exporta a todas las
plataformas.

e PC: Windows, MacOS, Desktop
Linux, UWP

e Mobile: Android, iOS

e Web: HTML (via
WebAssembly).

e Soporte de consolas se ofrece Via Third Party Companies:

via compaiiias de terceros.
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El cédigo es
hermoso!

e Mas de un millén de lineas de
C++03.

e Verificacion muy estricta de la
calidad del cadigo.

e Es facil entender el cédigo aln
para programadores no
experimentados.

e Facili de modificar.

e Empresas contribuyen mejoras
y features.
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Branch: master v New pull request
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Prestaciones

Qué hace diferente a Godot?
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Para todos en el
equipo!

Hecho para ser usado por:

Programadores

Artistas 3D

Artistas 2D

Animadores

Disenadores de Ul
Disenadores de niveles
Disenadores de gameplay
Ingenieros de sonido
Musicos
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19
20 #cache the sprite here for fast access (we will set sc
21 onready var sprite = $sprite
22
23+ func _physics_process(delta):
24 #increment counters
25
26 onailr_time += delta
27 shoot_time += delta
28
29 # MOVEMENT #+#
30
31 # Apply Gravity
32 linear_vel += delta * GRAVITY_VEC
33 # Move and Slide
34 linear_vel = move_and_slide(linear_vel, FLOOR_NORV
35 # Detect Floor
36 if is_on_floor():
37 onair_time = 0
38
39 on_floor = onair_time < MIN_ONAIR_TIME
40
#HH: CONTROL ##

# Horizontal Movement
var target_speed = 0
if Input.is action pressed("move left"):







Los artistas 2D se
sienten en casa

e El motor 2D funciona en
pixeles.
e Herramientas de animacion e ke
muy pOderosaS. i 'Il'l'.-il,l, e nfmis P 'lI'I'.-iyll P
e Herramientas de Ul / HUD
extremadamente flexibles. '-
e Shaders dedicados a 2D. _'b -=

g #
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[node name="detect wall right" type="Sprite"]

position = Vector2( 3.2788, -0.381488 )
rotation = -1.5708

enabled = true

exclude_parent = true

cast_to = Vector2( 0, 20 )
collision_mask = 1

type_mask = 15

[node name="detect_floor_right" type="RayCast2D" parent="

position = Vector2( 29.1987, -9.34363 )
enabled = true

exclude parent = true

cast_to = Vector2( 0, 45 )
collision_mask = 1

type_mask = 15




Preguntas?

Visiten nuestro sitio web para mas informacion!

godotengine.orq



https://godotengine.org/

